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Blokus

Einfach genial, genial einfach...

Spielmaterial

Das Spiel besteht aus
o einem Spielbrett mit 400 Feldern und
84 Steinen in den Farben blau, gelb, rot, griin (21 Steine je Farbe)
Alle Spielsteine sind aus einzelnen Quadraten zu verschiedenen Formen
zusammengesetzt: einer aus nur 1 Quadrat (Solitarstein), einer aus 2
Quadraten, zwei aus 3 Quadraten, fiinf aus 4 Quadraten, zwolf aus 5
Quadraten (Abb. 1)
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o spielziel
Jeder Spieler versucht, moglichst viele seiner 21 Steine auf dem
Spielbrett abzulegen.

o Ablauf einer Partie
Es wird immer die folgende Spielreihenfolge eingehalten: blau,
rot, griin.
Die Farben werden ausgelost und jeder Spieler erhalt seine 21 Steine. Der
Startspieler wird bestimmt und legt seinen ersten Stein ab. Die anderen

falsch

richtig

Spieler folgen in der angegebenen Reihenfolge.
Der erste Stein jedes Spielers muss immer eines der 4 Eckfelder des
Spielbrettes belegen (Abb. 2).

Dann werden die Steine reihum nach Belieben abgelegt. Dabei sind
nur 2 Regeln zu beachten: 1. Jeder neue Stein muss einen oder
mehrere gleichfarbige Steine auf dem Brett beriihren, aber nur an
einer oder mehreren Ecken, niemals mit einer ganzen Seite (Abb. 3).

falsch richtig

Nur Steine von verschiedener Farbe diirfen sich seitlich beriihren (Abb. 4).
’

Die Position der abgelegten Steine darf bis zum Spielende nicht mehr
verandert werden.

o Ende einer Partie
Ein Spieler, der nicht mehr anlegen kann, muss aussetzen. Die

anderen Spieler legen weiter an und behalten die gleiche Reihenfolge bei.
Sobald kein Spieler mehr ablegen kann, zahlt jeder die Anzahl der
Quadrate seiner nicht abgelegten Spielsteine und ermittelt sein
Punktergebnis:

o alle 21 Steine konnten abgelegt und die Partie mit dem Solitarstein
beendet werden: 20 Pluspunkte

o alle 21 Steine konnten abgelegt werden: 15 Pluspunkte

o fiir jedes nicht abgelegte Quadrat: 1 Minuspunkte




Abb. 5 zeigt eine beendete Partie. Alle blauen Steine konnten abgelegt d) Einzelspieler

werden, der Spieler gewinnt die Partie. Einzelspieler kdnnen trainieren, in dem sie unter Beachtung der Spielregel
versuchen:
M blau: alle Steine wurden abgelegt und die Partie mit dem Solitdrstein e alle 84 Steine abzulegen
beendet : 20 Pluspunkte o alle 20 aus vier Vierecken bestehenden Steine in einem 8 x 10 groBen
gelb: 2 Steine zu je vier Quadraten bleiben ibrig: 8 Minuspunkte Rechteck abzulegen. Dabei muss das Grundprinzip beachtet werden:
M rot: 1 Stein mit drei Quadraten, 4 Steine mit vier Quadraten und 1 gleichfarbige Steine miissen sich an einer oder mehreren Ecken bertihren,
Stein mit fiinf Quadraten bleiben Gbrig : 24 Minuspunkte diirfen sich aber nie seitlich berihren.

Taktische Hinweise

© Am Anfang einer Partie sollte man sich zur Mitte des Spielbretts hin
orientieren. Wenn man in der Ecke, in der man begonnen
hat, eingeschlossen wird, kann man nicht viele Steine
ablegen.

o Die groBten Steine sollte man am Anfang der Partie
versuchen loszuwerden. Spater gibt es vielleicht nicht
mehr genug Platz. Dabei sollte man die Ecken seiner
Spielsteine im Auge behalten und sicher stellen, dass man
sich genug Maglichkeiten offen halt.

Ea o Je nach Form eignen sich die Steine besser zum

& Angriff oder zur Verteidigung. Dafiir sollte man rasch ein

Gefiihl entwickeln und die Steine entsprechend einsetzen.

EaEE o Wahrend der ganzen Partie sollte man immer

B Moglichkeiten schaffen, die gegnerischen Reihen zu
durchqueren und sich nicht einschlieBen lassen.

- e Die Mitspieler sollten immer an den vordersten

e Steinen abgeblockt werden. Doch Geduld: manchmal zahlt

W griin: 1 Stein mit drei Quadraten, 3 Steine mit vier Quadraten und 1
Stein mit fiinf Quadraten bleiben ibrig : 20 Minuspunk o

es sich aus, abzuwarten bis ein anderer sich exponiert.
CIm T[] o Merken sie sich offene Bereiche, die nicht gleich von
anderen Spielern belegt werden kdnnen und halten sie die
B daftr notigen Steine zundchst zuriick. Darauf kann man
spater noch  zurlickkommen, wenn man in
EHE problematischeren Bereichen seine Position gesichert hat.
EE o Behalten sie auch die Steine der Mitspieler im Auge
und die damit noch méglichen oder nicht mehr maglichen
Ziige.

o Versuchen sie, lhre Mitspieler daran zu hindern, alle
Steine abzulegen und 20 Punkte zu bekommen, auch
wenn sie dadurch einen Stein weniger legen konnen.
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6 Spielvarianten
a) Zwei Mannschaften zu je zwei Spielern Trainieren sie auf www.blokus.com
Die Spielreihenfolge bleibt gleich: blau, rot, griin. Dort kdnnen sie gegen den Computer spielen, Tipps zum Spiel erhalten,

Die sich gegentiber sitzenden Spieler bilden ein Team. Am Spielende  andere Spieler kennen lernen und sich in der Weltrangliste platzieren.
errechnet jede Mannschaft ihre Gesamtpunktzahl. Es gewinnt die
Mannschaft mit dem besten Punktergebnis.

Wir haben bei der Herstellung ihres Blokus-Spiels die gréBtmdgliche
b) Zwei Spieler Sorgfalt walten lassen. Sollte dennoch einmal ein Spielstein fehlen,
Die Spielreihenfolge bleibt die gleiche: blau, rot, griin. schicken wir Thnen gerne Ersatz.
Der erste Spieler Gbernimmt die blauen und roten Steine und der zweite
Spieler die gelben und griinen Steine. Es gelten dabei die Regeln des ~ BLOKUS basiert auf einem Konzept von Bernard Tavitian.
Grundspieles. Die mit den blauen und roten Steinen erreichten Punkte  Alle hier aufgefiihrten Marken sind eingetragene Warenzeichen.
werden zusammengezahlt und dem Endergebnis der gelben und griinen
Steine gegeniibergestellt. Es gewinnt der Spieler mit der besten
Gesamtpunktzahl.
Alternativ kénnen die beiden Spieler auch mit nur einer Farbe spielen.
Dann wird nur auf einer Bretthélfte gespielt und die andere Halfe mir einer
Reihe aus den nicht gebrauchten Steinen abgetrennt.

c) Drei Spieler

Die Spielreihenfolge wird beibehalten: blau, rot, griin. Vertrieb in Deutschland :

Jeder Mitspieler wahlt seine Farbe. Die vierte Farbe wird jede Runde Winning Moves Deutschland GmbH
abwechselnd von einem der drei Spieler abgelegt. Sie « wechselt » also 4 Luegallee 9940 545 Diisseldorf
jede Runde den Spieler. Abgerechnet wird wie bei einer Partie mit vier winning Moves

Spielern. Das Punktergebnis der vierten Farbe wird ignoriert. www.winning-moves.de
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